
 
 
 

 
 

ประกาศการแข่งขันทักษะวิชาการและประกวดสิ่งประดิษฐ์นักเรียนโรงเรียนเอกชน  
ครั้งที่ 11 ประจำปีการศึกษา 2569 

จัดโดย เครือข่ายพัฒนาการศึกษาเอกชนภาคตะวันออกเฉียงเหนือ  
******************************** 

กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ 
 
 

ลู่แข่งขนั รายการแข่งขัน ประเภท 
ระดับชั้นที่แข่งขัน รูปแบบ 

การ
แข่งขัน ปฐมวัย ป.1-ป.3 ป.4-ป.6 ม.1-ม.3 

ม.4-ม.6 
จังหวัด 

คณิตศาสตร์  ปฐมวัย ป.1-ป.3 ป.4-ป.6 ม.1-ม.3 ม.4-ม.6  

สุรินทร์ 1. การแข่งขันอัจฉริยภาพทางคณติศาสตร ์ เดี่ยว - ✓ ✓ ✓ ✓ Onsite 

สุรินทร์ 2. การแข่งขันคณิตคิดเร็ว  เดี่ยว - ✓  ✓  ✓ ✓ Onsite 

 
3. การแข่งขันสร้างสรรคผ์ลงานคณิตศาสตร์
โดยใช้โปรแกรม GSP  

ทีม 2 คน - - ✓ ✓ ✓ 
จังหวัด 

 4. การแข่งขันซูโดก ุ เดี่ยว - ✓ ✓ ✓ จังหวัด 

สุรินทร์ 
5. การแข่งขันต่อสมการคณติศาสตร ์
(A-MATH) 

ทีม 2 คน - ✓ ✓ ✓ Onsite 

 
6. การประกวดโครงงานคณิตศาสตร์ประเภท
สร้างทฤษฎีและคำอธิบายทางคณติศาสตร ์

ทีม 3 คน - - ✓ ✓ ✓ 
จังหวัด 

 
7. การประกวดโครงงานคณิตศาสตร์ประเภท
บูรณาการความรู้ในคณติศาสตรไ์ปประยุกต์ใช้ 

ทีม 3 คน - - ✓ ✓ ✓ 
จังหวัด 

รวมท้ังหมด  7  กิจกรรม  23  รายการ 41 คน - 3 6 7 7  

 
 

 
 



  

    

 

 

กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์: 1 การแข่งขันอัจฉริยภาพทางคณิตศาสตร์ จังหวดัสุรินทร์ 



  



                                                                                 

 

 

กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์: 2 การแข่งขันคณิตคิดเร็ว จังหวัดสุรินทร ์

 

 

 

 

 

 











 



 
 



 
 

1. คุณสมบัติผู้เข้าแข่งขัน  

 นักเรียนระดับชั้น ป.4-ป.6,  ม.1-ม.3  

 

2. ประเภทและจำนวนผู้เข้าแข่งขัน  

 2.1 แข่งขันประเภททีม ทีมละ 2 คน  

2.2 จำนวนผู้เข้าแข่งขัน ระดับชั้นละ 1 ทีม  

 

3. วิธีดำเนินการแข่งขัน และเกณฑ์การให้คะแนน 

 3.1 ส่งรายชื่อนักเรียนผู้เข้าแข่งขัน พร้อมชื่อครูผู้ฝึกสอนทีมละ 1 คน ตามแบบฟอร์ม ที่กำหนด  

 3.2 กำหนดโจทย์การแข่งขัน จำนวน 5 ข้อ ๆ ละ 20 คะแนน รวมคะแนนเต็ม 100 คะแนน 

โดยกำหนดรายละเอียดดังนี้ 

3.2.1 โจทย์แก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ โดยใช้ GSP จำนวน 4 ข้อ ข้อละ 20 คะแนน  

รวม 80 คะแนน ซึ่งแต่ละข้อใช้เกณฑ์การให้คะแนน ดังนี้ 

1) ความสมบูรณ์และถูกต้องของผลงาน  10  คะแนน 

2) ขั้นตอนไม่ซับซ้อน        5  คะแนน 

3)  ความสวยงาม     5  คะแนน 

3.2.2 โจทย์กำหนด ให้ใช้เครื่องมือที่กำหนดให้สร้างสรรค์งานคณิตศาสตร์ จำนวน 1 ข้อ 20 คะแนน 

1)  มีความเป็นพลวัต มีแนวคิดริเริ่มสร้างสรรค์           10 คะแนน 

2) มีการนำเสนอที่สื่อความหมายได้สอดคล้องและเชื่อมโยงกันอย่างต่อเนื่อง        10 คะแนน 

       3.2.3  เวลาที่ใช้แข่งขัน ใช้เวลา 1 ชั่วโมง 30 นาที 

 

4 เกณฑ์การตัดสิน  คณะกรรมการตัดสิน คัดเลือกผู้ที่ได้คะแนนตามเกณฑ์ ดังนี้  

  ร้อยละ    80 - 100   ได้รับรางวัลระดับเหรียญทอง 

  ร้อยละ    70 – 79    ได้รับรางวัลระดับเหรียญเงิน 

  ร้อยละ    60 – 69    ได้รับรางวัลระดับเหรียญทองแดง 

3. การสร้างสรรค์ผลงานทางคณิตศาสตร์โดยใช้โปรแกรม GSP 



  ต่ำกว่าร้อยละ 60 ได้รับเกียรติบัตร เว้นแต่กรรมการจะเห็นเป็นอย่างอ่ืน 

ผลการตัดสินของคณะกรรมการถือเป็นสิ้นสุด 

 

 

5. คณะกรรมการตัดสิน 

 5.1 จำนวนระดับชั้นละ 3-5 คน 

5.2 คุณสมบัติมีความรู้ความเชี่ยวชาญด้านคณิตศาสตร์และโปรแกรม GSP 

 5.2 เป็นบุคลากรสังกัด  

 

6. สถานที่แข่งขัน    …………………………………………………………………………………………………………. 

หมายเหตุ    

การแข่งขันในแต่ละระดับชั้น ทีมท่ีได้ลำดับที่ 1-2 ของระดับภูมิภาค เป็นตัวแทนเข้าแข่งขันระดับประเทศ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 
 

1. ประเภทและจำนวนผู้เข้าแข่งขัน   
    1.1 แข่งขันประเภทเดี่ยว  

    1.2 จำนวนผู้เข้าแข่งขัน  

1) นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 – 6     จำนวน 2 คน   
2) นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 – 3    จำนวน 2 คน  
3) นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 – 6     จำนวน 2 คน   

  

2. วิธีดำเนินการ และรายละเอียดหลักเกณฑ์การแข่งขัน       
2.1  ระดับจังหวัด    

          ให้ตัวแทนนักเรียนแต่ละโรงเรียนเข้าร่วมแข่งขันทั้งหมด 2 รอบๆ ละ 60 นาที ใช้โจทย์ปริศนา 10 ข้อ
ตามรูปแบบที่กำหนดให้รูปแบบละ 1 ตาราง รวมรอบละ 10 ตาราง ทั้งสองรอบจะใช้โจทย์ปริศนารูปแบบ 
เดียวกัน ผู้เข้าแข่งขันที่ได้คะแนนสูงสุด จะได้รับการคัดเลือกเป็นตัวแทนระดับระดับจังหวัด   
  2.2  การแข่งขันสิ้นสุดระดับจังหวัด  
  

      2.3  รูปแบบปริศนาซูโดกุที่ใช้ในการแข่งขัน    
            2.3.1 ระดับประถมศึกษา  

ประกอบด้วยปริศนาซูโดกุท้ังหมด 10 รูปแบบ ดังนี้   

1. 6 x 6 Classic Sudoku      6. 9 x 9 Classic Sudoku   

2. 6 x 6 Alphabet Sudoku     7. 9 x 9 Alphabet Sudoku   
3. 6 x 6 Diagonal Sudoku     8. 9 x 9 Diagonal Sudoku   
4. 6 x 6 Jigsaw Sudoku    9. 9 x 9 Jigsaw Sudoku   
5. 6 x 6 Thai Alphabet Sudoku   10. 9 x 9 Even-Odd Sudoku  

            2.3.2 ระดับมัธยมศึกษา  
ประกอบด้วยปริศนาซูโดกุตาราง 9 x 9 ทั้งหมด 10 รูปแบบ ดังนี้   

1. Classic Sudoku       6. Consecutive Sudoku    

2. Diagonal Sudoku       7. Asterisk Sudoku    

4. การแข่งขันซูโดกุ 

 



3. Alphabet Sudoku    8. Thai Alphabet Sudoku   
4. Jigsaw Sudoku       9. Diagonal Jigsaw Sudoku   
5. Even-Odd Sudoku          10. Windoku Sudoku    

  

3.  กติกาการแข่งขันและวิธีการนับคะแนนซูโดกุ  
      3.1 ให้ตัวแทนนักเรียนแข่งขันทั้งหมด 2 รอบ ๆ ละ 60 นาท ีใช้โจทย์ปริศนา 10 รูปแบบ รูปแบบละ  

1 ตาราง รวมรอบละ 10 ตาราง ทั้งสองรอบจะใช้โจทย์ปริศนารูปแบบเดียวกัน  

      3.2 หากตัวแทนนักเรียนสามารถแก้โจทย์ปริศนาซูโดกุได้ภายในเวลาที่กำหนด และถูกต้อง จะได้รับ คะแนน

ประจำโจทย์ปริศนา ข้อละ 10 คะแนน หากทำปริศนาไม่ถูกต้อง สามารถทำผิดได้ข้อละ 2 ช่องเท่านั้น โดยจะหัก

คะแนนช่องละ 3 คะแนน   

      3.3 หากตัวแทนนักเรียนสามารถแก้โจทย์ปริศนาทั้งหมดได้ถูกต้องภายในเวลาที่กำหนดในแต่ละรอบ 

(รวมถึงปริศนาที่ผิดไม่เกิน 2 ช่อง)  จะได้รับคะแนนโบนัสเวลาเพิ่มนาทีละ 3 คะแนน โดยคำนวณจากเวลาที่ 

เหลืออยู่เป็นนาที (เศษของนาทีปัดทิ้ง) คูณด้วย 3 (ถ้าแก้โจทย์ปริศนาไม่ถูกต้อง และผิดเกิน 2 ช่อง ตั้งแต ่1 

ตารางขึ้นไป จะไม่ได้รับคะแนนโบนัส) ตัวอย่างการคิดคะแนนโบนัสเวลา เช่น ถ้ากำหนดเวลาในรอบให้ 30 นาท ี

แต่นาย Z ทำเสร็จและถูกต้องภายในเวลา 20 นาท ี40 วินาที นาย Z จะได้คะแนนโบนัสเวลาในรอบนี้ เท่ากับ 9 

นาท ีx 3 คะแนนต่อนาที = คะแนนโบนัสเวลา 27 คะแนน   

  

4. เกณฑ์การตัดสิน  
   ร้อยละ 80-100  ได้รับรางวัลระดับเหรียญทอง    

ร้อยละ 70-79    ได้รับรางวัลระดับเหรียญเงิน    

ร้อยละ 60-69    ได้รับรางวัลระดับเหรียญทองแดง   

          ต่ำกว่าร้อยละ 60 ได้รับเกียรติบัตร   เว้นแต่กรรมการจะเห็นเป็นอย่างอ่ืน 

          ผลการตัดสินของคณะกรรมการถือเป็นสิ้นสุด  

 

 5. สถานที่จัดการแข่งขัน  ควรใช้ห้องเรียนที่มีโต๊ะ เก้าอ้ี  สามารถดำเนินการแข่งขันได้พร้อมกัน  

  

 



 

 

 

5. การแข่งขัน A-math จังหวัดสุรินทร์ 
 







 







 



 



 



 



 















 


