
 
 

 

 
ประกาศการแข่งขันทักษะวชิาการและประกวดสิ่งประดษิฐ์นักเรียนโรงเรียนเอกชน  

ครั้งที่ 11 ประจำปีการศึกษา 2569 
จัดโดย เครือขา่ยพัฒนาการศึกษาเอกชนภาคตะวันออกเฉียงเหนือ  

******************************** 

 
กิจกรรมพัฒนาผู้เรียน 

 

ลู่แข่งขัน รายการแข่งขัน ประเภท 
ระดับชั้นที่แข่งขัน รูปแบบ 

การแข่งขัน ปฐมวัย ป.1-ป.3 ป.4-ป.6 ม.1-ม.3 ม.4-ม.6 

กิจกรรมพัฒนาผู้เรียน  ปฐมวัย ป.1-ป.3 ป.4-ป.6 ม.1-ม.3 ม.4-ม.6  

 1. การผูกเงื่อน เดินทรงตัว และโยนบอล ทีม 6 คน - ✓ - - - จังหวัด 

  2. การใช้เข็มทิศและการคาดคะเนและ 
สะกดรอย 

ทีม 6 คน - - ✓ - - 
Onsite 

 3. การจัดทำหนังสือเล่มเล็ก ทีม 3 คน - - ✓ ✓ ✓ จังหวัด 

 รวมทั้งหมด  3  กิจกรรม  5  รายการ 21 คน - 1 2 1 1  

 
 

  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 



เกณฑ์การแข่งขันกิจกรรมพัฒนาผู้เรียน 

 
 

เกณฑ์การแขง่ขัน 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



2. การใช้เข็มทิศ การคาดคะเนและสะกดรอย  
1. คุณสมบัติผู้เข้าแข่งขัน  
เป็นลูกเสือ-เนตรนารียุวกาชาดผู้บำเพ็ญประโยชน์ระดับช้ันประถมศึกษาปีที่ 4 - 6  
2. ประเภทและจำนวนผู้เข้าแข่งขัน 

2.1 การแข่งขันใช้ระบบการแข่งขันแบบทีม แต่ละทีมอาจประกอบด้วยลูกเสือ เนตรนารี 
ยุวกาชาดหรือผู้ บำเพ็ญประโยชน์อยู่ในทีมเดียวกันได้   

2.2 ทีมเข้าร่วมแข่งขัน มีจำนวนผู้เข้าแข่งขันทีมละ ๖ คน  
2.3 สถานศึกษาสามารถส่งทีมเข้าร่วมการแข่งขันได้สถานศึกษาละ 1 ทีม 

  3. วิธีดำเนินการและรายละเอียดหลักเกณฑ์การแข่งขัน 
3.1 ทีมเข้าร่วมการแข่งขันปฏิบัติตามคำสั่งในใบงานที่กำหนดให้โดยใช้เข็มทิศ การคาดคะเนและ

การสะกดรอยประกอบการหาตำแหน่งและเป้าหมาย 
3.2 ให้ทีมเข้าร่วมการแข่งขันเดินทางโดยใช้เข็มทิศ และเครื่องหมายสะกดรอย ไปตามจุดที่

กำหนดให้ และ ตอบคำถามในใบงานให้ครบถ้วน 
3.3 คณะกรรมการจัดการแข่งขัน เป็นผู้จัดเตรียมอุปกรณ์ให้ครบถ้วนทุกรายการ  
3.4 ทีมเข้าร่วมการแข่งขันต้องแต่งเครื่องแบบลูกเสือ เนตรนารียุวกาชาด ผู้บำเพ็ญประโยชน์ให้

ถูกต้องตาม กฎกระทรวงว่าด้วยเครื่องแบบ  
4. เกณฑ์การให้คะแนน (100 คะแนน) 
  4.1 ความสำเร็จของงาน                   54 คะแนน 

1) ค้นพบเป้าหมาย จำนวน 10 จุด      30 คะแนน 
2) ตอบคำถามคาดคะเนระยะทาง จำนวน 2 จุด     6 คะแนน 
3) ตอบคำถามคาดคะเนความสูง จำนวน 2 จุด     6 คะแนน  
4) ตอบคำถามการหามุมแอซิมัท (Azimuth) จำนวน 2 จุด    6 คะแนน 
5) ตอบคำถามจากการสะกดรอย จำนวน 2 จุด       6 คะแนน 

4.2 การใช้เขม็ทิศ          10 คะแนน  
4.3 การคำนวณระยะทาง         10 คะแ 
๔.๔ การคาดคะเน             ๑๐ คะแนน 

  4.๕ การแต่งกายและระบบหมู่         ๑๑ คะแนน  
1) บทบาทหัวหน้าทีม          5 คะแนน  
๒) การแต่งเครื่องแบบถูกต้อง ครบถ้วน ความมีวินัยและเป็นระเบียบเรียบร้อย     ๖ คะแนน  

4.๖ เวลาที่ใช้ในการทำกิจกรรม 45 นาที (5 คะแนน)  
1) ทีมเข้าร่วมการแข่งขันปฏิบัติกิจกรรมเสร็จภายในเวลาที่กำหนด ๕ คะแนน  
2) ทีมเข้าร่วมการแข่งขันใช้เวลาเกินจากที่กำหนดตัดคะแนน 1 คะแนน ต่อ 2 นาท ี

5. เกณฑ์การตัดสิน  
ได้คะแนนเฉลี่ยร้อยละ 80-100 ได้รับรางวัลระดับเหรียญทอง 
ได้คะแนนเฉลี่ยร้อยละ 70-79 ได้รับรางวัลระดับเหรียญเงิน  



ได้คะแนนเฉลี่ยร้อยละ 60-69  ได้รับรางวัลระดับเหรียญทองแดง  
ได้คะแนนต่ำกว่าร้อยละ 60  ได้รับเกียรติบัตร เว้นแต่คณะกรรมการจัดการแข่งขันมี

ความเห็นเป็นอย่างอื่น 
 6. คณะกรรมการตัดสิน จำนวนไม่น้อยกว่า 5 คน  

6.1 คุณสมบัติกรรมการ 
1) ผู้ทรงคุณวุฒิที่มีทักษะและประสบการณ์ในการใช้เข็มทิศ การคาดคะเน การสะกดรอย  
2) ครูผู้สอนกิจกรรมลูกเสือ-เนตรนารีที่ได้เครื่องหมายวูดแบดจ์ 2 ท่อนขึ้นไป 
3) ครูสอนยุวกาชาด โดยผ่านการฝึกอบรมหลักสูตรผู้นำขึ้นไป  
4) ครูผู้สอนผู้บำเพ็ญประโยชน์โดยผ่านการฝึกอบรมหลักสูตรหัวหน้าหน่วยขึ้นไป 
5) กรรมการอย่างน้อย 1 คน ควรผ่านการอบรมวิชาแผนที่-เข็มทิศ หรือมีประสบการณ์ในการ สอน

วิชาเข็มทิศ การคาดคะเน การสะกดรอย 
 6.2 ข้อควรคำนึง  
1) กรรมการตัดสินต้องไม่ตัดสินในกรณีที่สถานศึกษาของตนเข้าแข่งขัน  
2) กรรมการตัดสินควรมาจากสถานศึกษาหรือสำนักงานเขตพื้นที่ที่หลากหลาย  

ในกรณีที่มีทีมเข้าร่วมการแข่งขันชนะลำดับสูงสุด ได้คะแนนเท่ากันมากกว่า 3 ทีม ให้พิจารณาลำดับที่ 
ตามลำดับข้อของเกณฑ์การให้คะแนน คือ ถ้าคะแนนรวมเท่ากัน ให้ตัดสินด้วยคะแนนรวมในข้อที่ 4.1 ถ้าคะแนน 
รวมในข้อที่ 4.1 เท่ากัน ให้ตัดสินด้วยคะแนนรวมในข้อที่ 4.1 รวมกับคะแนนรวมในข้อที่ 4.2 และ ๔.๓ ทีมใดได้ 
คะแนนมากกว่าให้ถือเป็นผู้ชนะ แต่ถ้าคะแนนยังคงเท่ากันอีก ให้ใช้คะแนนรวมใน ข้อถัดไปตัดสิน กรณีคะแนน
รวมเท่ากันทุกข้อ ให้ตัดสินด้วยวิธีการจับฉลาก 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

  



คำแนะนำสำหรับกรรมการ 
๑.การตัดสิน  

๑.๑ คณะกรรมการให้คะแนนตามเกณฑ์ที่กำหนด  
๑.๒ การให้คะแนนเครื่องแบบ ดูความถูกต้องของการแต่งเครื่องแบบตามประเภทของผู้เข้าแข่งขัน  
๑.๓ ทีมที่เข้าแข่งขัน อาจจะประกอบด้วยลูกเสือ เนตรนารียุวกาชาดและผู้บำเพ็ญประโยชน์อยู่ในทีม 

เดียวกันก็ได้  
๑.๔ คณะกรรมการมีอำนาจในการสั่งการให้ผู้เข้าแข่งขันเก็บอุปกรณ์เครื่องมือสื่อสารของผู้เข้าแข่งขัน 

เปลี่ยนอาวุธประจำกาย และอุปกรณ์อื่นใด ที่จะก่อให้เกิดการได้เปรียบเสียเปรียบในการแข่งขัน ก่อนอนุญาตให้
เข้า แข่งขัน  

๑.๕ คณะกรรมการรวบรวมผลการแข่งขัน สรุป และรายงานผลการแข่งขัน  
๒.การจัดเตรียมอุปกรณ์ใช้ในการแข่งขัน  

๒.1 เข็มทิศแบบซิลวา จำนวน 2 เรือน/ทีม และเป็นเข็มทิศรุ่นเดียวกันทั้งหมดที่ใช้ในการแข่งขัน  
๒.๒ ผ้าสีแดง สีเหลือง สีฟ้า สีละ ๒ ผืน : ทีม  
๒.๓ ไม้พลอง สำรองสำหรับผู้เข้าแข่งขันที่ใช้ไม้พลองผิดกติกา จำนวนไม่น้อยกว่า ๓๐ อัน  
๒.๔ นาฬิกาจับเวลา  
๒.๕ ไม้และธงสีสำหรับเป็นเครื่องหมายในการคาดคะเนความสูง และความกว้าง  
๒.๖ แผ่นรองเขียนกระดาษใบงานและคำตอบ ทีมละ ๑ แผ่น  

๓.การจัดเตรียมสถานที่ใช้ในการแข่งขัน  
๓.๑ จัดเตรียมสถานที่การแข่งขันให้เหมาะสมกับกิจกรรม และมีต้นไม้เป็นที่วางจุดอย่างน้อย 5 เส้นทาง 
๓.๒ แต่ละเส้นทางให้มีจุดในการเดินเข็มทิศและปฏิบัติกิจกรรม จำนวน ๑๐ จุด ระหว่างจุด ให้มีระยะทาง

และกิจกรรม ดังนี้  
๓.๒.๑ ระยะทางระหว่างจุด ตั้งแต่ 35 – 45 เมตร จำนวน ๓ ระยะทาง ให้มีกิจกรรม สะกดรอย 

๒ จุด  
๓.๒.๒ ระยะทางระหว่างจุด ตั้งแต่ ๔๕ – 60 เมตร จำนวน 4 ระยะทาง ให้มีกิจกรรม คาดคะเน

ความสูงของวัตถุ๑ จุด และคาดคะเนความกว้าง ๑ จุด  
 ๓.๓.๓ ระยะทางระหว่างจุด ตั้งแต่ ๗๕ – 90 เมตร จำนวน ๓ ระยะทาง ให้มีกิจกรรม คาดคะเน

ความสูงของวัตถุ๑ จุด และคาดคะเนความกว้าง ๑ จุด  
๓.๓.๔ จุดที่มีกิจกรรมคาดคะเนความสูงของวัตถุให้บอกตำแหน่งที่ตั้งของวัตถุนั้น เป็นค่ามุมแอ

ซิมัท (Azimuth) ด้วย  
๓.๓ การจัดทำสนามแข่งขัน 
        ๓.๓.๑ กำหนดเส้นทางโดยบอกค่ามุมแอซิมัท (Azimuth) และกำหนดระยะทางเป็นเมตร ให้ผู้เข้า 

แข่งขันเดินไปสู่เป้าหมายเพื่อบันทึกรหัสคำตอบ จำนวน 10 จุด รหัสคำตอบแต่ละจุดควรติดตั้งให้สามารถ
มองเห็นได้ ในระดับสายตา แต่ไม่ควรใช้รหัสคำตอบที่เป็นอักษรหรือตัวเลขเรียงลำดับที่ผู้เข้าแข่งขันคาดเดาได้  



     ๓.๓.๒ เส้นทางที่กำหนดให้มีกิจกรรมสะกดรอย ให้ทำเครื่องหมายสะกดรอย ให้ผู ้เข้าแข่งขันหา 
คำตอบ และปฏิบัติตามคำสั่งในรหัสคำตอบนั้น เพื่อเดินทางต่อไป เครื่องหมายสะกดรอยที่กำหนดนี้ให้เว้นช่วง ไม่
ควรวางต่อเนื่องกัน  
๔. การดำเนินการแข่งขัน 

 ๔.๑ ทีมที่เข้าแข่งขันรายงานตัวลงทะเบียน  
 ๔.๒ กรรมการตรวจเครื่องแบบ  
 ๔.๓ หัวหน้าทีมจับฉลากลำดับที่เข้าแข่งขัน และเส้นทางที่จะเข้าแข่งขัน 
 ๔.๔ กรรมการดำเนินการแข่งขัน โดยปฏิบัติตามขั้นตอนต่อไปนี้  
       ๔.๔.๑ กรรมการให้สมาชิกในทีมทุกคนจับฉลาก ผู้ทำหน้าที่ประจำทีม  

     - ผู้ใช้เข็มทิศ จำนวน ๒ คน ให้ผูกผ้าสีแดง  
     - ผู้คำนวณระยะทาง จำนวน ๒ คน ให้ผูกผ้าสีเหลือง  
     - ผู้คาดคะเนและสะกดรอย จำนวน ๒ คน ให้ผูกผ้าสีฟ้า  
๔.๔.๒ กรรมการมอบใบงาน กระดาษคำตอบ และเข็มทิศ  
๔.๔.๓ กรรมการจับเวลา และให้สัญญาณเริ่มต้นการแข่งขัน  

 ๔.๕ กรรมการให้คะแนนความเป็นผู้นำ การใช้เข็มทิศ การคำนวณระยะทาง การคาดคะเน และการสะกด 
รอย ต้องติดตามและสังเกตการทำงานของทุกทีมที่เข้าร่วมการแข่งขัน โดยให้คะแนนตามเกณฑ์การแข่งขัน 

๔.๖ เวลาที่ใช้ในการแข่งขัน ไม่เกิน ๔๕ นาทีการให้คะแนนเวลาที่ใช้ในการแข่งขัน เป็นไปตามเกณฑ์ที่ 
กำหนด เมื ่อหมดเวลาแข่งขัน ให้กรรมการเป่านกหวีดให้สัญญาณยุติการปฏิบัติกิจกรรม และเริ่มตัดคะแนนเวลา  

๔.๗ ควรจะจัดการแข่งขันให้เสร็จสิ้นภายใน ๑ วัน หากไม่สามารถดำเนินการได้ให้กรรมการปรับเปลี่ยนใบ 
งาน เส้นทาง และกิจกรรมการแข่งขัน 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

  



ใบงาน กิจกรรมพัฒนาผู้เรยีนชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 - 6 
การใช้เข็มทิศ การคาดคะเนและสะกดรอย 

............... 
      ทีมของท่านได้รับมอบหมายให้เดินทางสำรวจตามเส้นทางที่กำหนด ภายในเวลา ๔๕ นาที โดยใช้เข็ม

ทิศ และทักษะทางลูกเสือในการคาดคะเน และการสะกดรอย ให้ปฏิบัติกิจกรรมตามคำสั่ง และบันทึกคำตอบลงใน 
กระดาษคำตอบ เมื ่อปฏิบัติกิจกรรมเสร็จให้ร้อง “ไชโย” แล้วเดินทางไปพบกรรมการ ที ่จุดรับคำสั ่ง ส่ง  
กระดาษคำตอบและเข็มทิศคืนคณะกรรมการจัดการแข่งขัน 

 .    ...................................... 
  
 

ตัวอย่างคำสั่งและกระดาษคำตอบ 
เสน้ทางที่ ..... 

 
ทีมโรงเรียน

.......................................................................................................................................................... 
 
ลำดับ

ที ่
คำสั่ง คำตอบ 

1 จากจุดเริ่มต้น ใช้เข็มทิศตั้งมุม......องศา เดินทางไป 
ระยะทาง.......เมตร จะพบรหสัคำตอบที่ ๑ 

๑ รหัสคำตอบ ที่ ๑ คือ 
......... 

2  จากจุดที่พบรหัสคำตอบที่ ๑ ใช้เข็มทิศต้ังมุม......
องศา เดินทางต่อไประยะทาง.......เมตร จะพบรหัสคำตอบ
ที่ ๒ และให้คาดคะเนความกว้างระหว่าง......ถึง....... 

รหัสคำตอบที่ ๒ คือ ........ 
.ความกว้าง.......เมตร  

3 จากจุดที่พบรหัสคำตอบที่ ๒ ใช้เข็มทิศต้ังมุม......
องศา เดินทางไประยะทาง...๓๘....เมตร จะพบ
เครื่องหมาย สะกดรอย ที่ ๑ และคำสั่งให้ปฏิบัติต่อไป 

เครื่องหมายสะกดรอยที่ ๑ 
คือ.... คำสั่งให้ปฏิบัติ
............................. (เดินทางไป
......เมตร มุม......องศา) 

4  จากคำสั่งของเครื่องหมายสะกดรอยที่ ๑ ออก
เดินทาง ต่อไป จะพบรหัสคำตอบที่ ๓ และให้คาดคะเน
ความสูง ของ.............และตำแหน่งที่ต้ังของ........ 

รหัสคำตอบที่ ๓ ......... 
ความสูง.......เมตร มุม.......องศา 

 ฯลฯ  
 
 

 

 

 



3   การจัดทำหนังสือเล่มเล็ก  
1.1 คุณสมบัตผิู้เขา้แข่งขัน  

1.1.1 นกัเรียนระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 - 6  
1.1.2 นกัเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 - 3  
1.1.2 นกัเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 - 6  

1.2 ประเภทและจำนวนผูเ้ข้าแข่งขัน 
1.2.1 รูปแบบในการแข่งขันเป็นทีม ทีมละ 3 คน  
1.2.2 จำนวนทีมที่เข้าแข่งขัน แบ่งเป็น 4 ระดับ ดังนี้ 

1.2.2.1 นักเรยีนระดับชั้นประถมศึกษาปทีี่ 4 - 6 จำนวน 1 ทีม  
1.2.2.2 นักเรยีนระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 - 3 จำนวน 1 ทีม 
1.2.2.3 นักเรยีนระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 - 6 จำนวน 1 ทีม 

1.3 วิธีดำเนนิการและรายละเอียดหลักเกณฑ์การแข่งขนั 
1.3.1 ลักษณะของการจัดทำหนังสือเล่มเล็ก เป็นหนังสือบันเทิงคดีมีภาพประกอบมีแก่นของเรื่อง 

(Theme) หรอืหัวข้อเรื่องที่ใช้แข่งขัน ซึ่งคณะกรรมการจะแจ้งให้ทราบในวันแข่งขัน 
1.3.2 รูปแบบของหนังสือเล่มเล็ก 

1.3.2.1 นักเรยีนระดับชั้นประถมศึกษาปทีี่ 4 - 6 
1) ชนิดกระดาษ เนื้อในและปกของหนังสือใช้กระดาษวาดเขียน 100 ปอนด์ 

ปกหนังสือทำเป็นปกอ่อนหรือปกแข็งก็ได้และตัดกระดาษให้เรียบร้อย โดยไม่ขีดเขียนใด ๆ 
2) รูปเล่มของหนังสือ ขนาด A4 พับครึ่ง หรือ 14.8 x 21 เซนติเมตร ลักษณะ 

แนวตั้ง มีองค์ประกอบเรียงลำดับ ดังนี้ 
▪ ส่วนหน้า ประกอบด้วย ปกหน้า (บอกชื่อหนังสือและคณะผู้จัดทำ)  

หน้าปกใน (บอกช่ือหนังสือและคณะผู้จัดทำ) และหน้าคำนำ (บอกถึงวัตถุประสงค์และแรงบันดาลใจ ที่มาของ
เรื่องหรือการนำเสนอเนื้อหา และคำขอบคณุผู้มีส่วนเกี่ยวข้องในการจัดทำหนังสือ)  

▪ ส่วนเนื้อหา ประกอบด้วย เนื้อเรื่อง และภาพประกอบ พร้อมทั้ง 
กำหนดเลขหน้าให้ชัดเจน 

▪ ส่วนท้าย ประกอบด้วย หน้าคณะผู้จัดทำ (บอกช่ือหนังสือชื่อผู้จัดทำ  
ชื่อโรงเรียน อำเภอ จังหวัด และชื่อเขตพื้นที่การศึกษา) และปกหลังของหนังสือ 

 3) ความหนาของเนื้อเรื่องและภาพประกอบ จำนวน 8 หน้า 
     4) เนื้อเรื่องของหนังสือ ต้องเป็นเรื่องที่แต่งขึ้นเอง มีความเหมาะสมกับวัย 
ระดับชั้น และมีแนวคิดเชิงสร้างสรรค์ เขียนในรูปแบบร้อยแก้ว และ หรอืร้อยกรอง คำคล้องจอง กลอนเปล่า  

5) ตัวอักษรมีขนาด รูปแบบ และสีมีความเหมาะสมสำหรบัเด็กระดับชั้น 
ประถมศึกษาปีที่ 4 - 6 

6) ภาพประกอบ มีความสอดคล้องกับเนื้อเรื่อง ขยายรายละเอียดให้เข้าใจเนื้อ 



เรื่องที่นำเสนอ และเสริมให้หนังสือมีความสวยงาม และน่าอ่าน ไม่อนุญาตให้จัดทำเป็นภาพสามมิติ (Pop Up) 
7) ชนิดของสีทีใ่ช้ในการวาดภาพประกอบ ใช้สีไม้ถ้าต้องการเน้นภาพประกอบ 

ใช้ปากกาตัดเส้นได ้
8) เขียนกรอบแสดงเรื่องราวของหนังสือ (Story Board) บอกขั้นตอน การจัด 

วางเน้ือเรื่อง ภาพประกอบ และรูปเล่มของหนังสือ ตั้งแต่ปกหน้าจนถึงปกหลังไว้ในแต่ละกรอบ อย่างชัดเจน 
9) ทำรูปเล่ม ให้มีความสวยงามตลอดทั้งเล่ม สามารถเข้าเล่มแบบเย็บอก (มุง 

หลังคา) หรือสนัหนังสือทากาว หรือเทปเยื่อกาวสองหน้า ห้ามใช้สเปรยแ์ล็กเกอร์ แล็กเกอร์เคลือบเงาหนังสือ แต่ 
อนุญาตให้ใช้สต๊ิกเกอร์ใสได ้

1.3.2.2 นักเรยีนระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 – 3 และ มัธยมศึกษาปีที่ 4-6  
1) ชนิดกระดาษ เนื้อในและปกของหนังสือใช้กระดาษวาดเขียน 100 ปอนด์ปก 

หนังสือทำเป็นปกอ่อนหรือปกแข็งก็ได้และตัดกระดาษให้เรียบร้อย โดยไม่ขีดเขียนใด ๆ 
2) รูปเล่มของหนังสือ ขนาด A4 พับครึ่ง หรือ 14.8 x 21 เซนติเมตร ลักษณะ 

แนวตั้ง มีองค์ประกอบเรียงลำดับ ดังนี้ 
▪ ส่วนหน้า ประกอบด้วย ปกหน้า (บอกช่ือหนังสือและคณะผู้จัดทำ)  

หน้าปกใน (บอกช่ือหนังสือและคณะผู้จัดทำ) และหน้าคำนำ (บอกถึงวัตถุประสงค์และแรงบันดาลใจ ที่มาของ
เรื่องหรือการนำเสนอเนื้อหา และคำขอบคณุผู้มีส่วนเกี่ยวข้องในการจัดทำหนังสือ)  

▪ ส่วนเนื้อหา ประกอบด้วย เนื้อเรื่อง และภาพประกอบ พร้อมทั้ง 
กำหนดเลขหน้าให้ชัดเจน 

▪ ส่วนท้าย ประกอบด้วย หน้าคณะผู้จัดทำ (บอกช่ือหนังสือ ชื่อผู้จัดทำ  
ชื่อโรงเรียน อำเภอ จังหวัด และชื่อเขตพื้นที่การศึกษา) และปกหลังของหนังสือ 

 3) ความหนาของเนื้อเรื่องและภาพประกอบ จำนวน 12 หน้า 
     4) เนื้อเรื่องของหนังสือ ต้องเป็นเรื่องที่แต่งขึ้นเอง มีความเหมาะสมกับวัย 
ระดับชั้น และมีแนวคิดเชิงสร้างสรรค์เขียนในรูปแบบร้อยแก้ว และ หรือร้อยกรอง คำคล้องจอง กลอนเปล่า  

5) ตัวอักษรมีขนาด รูปแบบ และสีมีความเหมาะสมสำหรบัเด็กระดับชั้น 
มัธยมศึกษาปีที่ 1 - 3 

6) ภาพประกอบ มีความสอดคล้องกับเนื้อเรื่อง ขยายรายละเอียดให้เข้าใจเนื้อ 
เรื่องที่นำเสนอ และเสริมให้หนังสือมีความสวยงาม และน่าอ่าน ไม่อนุญาตให้จัดทำเป็นภาพสามมิติ (Pop Up) 

7) ชนิดของสีทีใ่ช้ในการวาดภาพประกอบ ใช้สีไม้ระบายน้ำ ถ้าต้องการเน้น 
ภาพประกอบใช้ปากกาตัดเส้นได ้

8) เขียนกรอบแสดงเรื่องราวของหนังสือ (Story Board) บอกขั้นตอน การจัด 
วางเน้ือเรื่อง ภาพประกอบ และรูปเล่มของหนังสือ ตั้งแต่ปกหน้าจนถึงปกหลังไว้ในแต่ละกรอบ อย่างชัดเจน 

9) ทำรูปเล่ม ให้มีความสวยงามตลอดทั้งเล่ม สามารถเข้าเล่มแบบเย็บอก (มุง 
หลังคา) หรือสนัหนังสือทากาว หรือเทปเยื่อกาวสองหน้า ห้ามใช้สเปรยแ์ล็กเกอร์ แล็กเกอร์เคลือบเงาหนังสือ แต่ 



อนุญาตให้ใช้สต๊ิกเกอร์ใสได ้
1.3.3 ผลงานที่ส่งเข้าแข่งขนัจะไม่ส่งคืน 
1.3.4 เวลาทีใ่ช้ในการแข่งขนั จำนวน 6 ชัว่โมง  
1.3.5 วสัดุอุปกรณ์ในการแขง่ขัน ผู้แข่งขันเป็นผู้จัดเตรียมมาเองให้พร้อม 

1.4 เกณฑ์การให้คะแนน (100 คะแนน) 
1.4.1 เนื้อหาสาระ       30  คะแนน 
1.4.2 ภาพประกอบ/การนำเสนอ      20  คะแนน 
1.4.3 ความคิดสร้างสรรค์      10 คะแนน 

   1.4.4 การใช้สำนวนภาษา      10  คะแนน 
   1.4.5 การเขียนกรอบแสดงเรื่องราวของหนังสือ (Story Board)  10  คะแนน 

1.4.6 การทำรปูเล่ม       10  คะแนน 
1.4.7 การต้ังช่ือเรื่อง       5  คะแนน 
1.4.8 ขนาด/รูปแบบ/สีของตัวอักษร/ตัวสะกด/การวางวรรณยุกต์  5  คะแนน 

ในกรณีที่ผู้เข้าแข่งขันใช้เวลาแข่งขันเกินระยะเวลาที่กำหนด คณะกรรมการตัดคะแนน นาทีละ 1 คะแนน 
โดยนับเวลาส่วนที่เป็นเศษเกินกว่า 30 วินาทีให้นับเป็น 1 นาท ี

1.5 เกณฑ์การตัดสิน 
ร้อยละ 80 – 100 ได้รับรางวัลระดับเหรียญทอง 
ร้อยละ 70 – 79  ได้รับรางวัลระดับเหรียญเงิน 
ร้อยละ 60 – 69   ได้รับรางวัลระดับเหรียญทองแดง 
ได้คะแนนต่ำกว่าร้อยละ 60 ได้รับเกียรติบัตร เว้นแต่คณะกรรมการมีความเห็นเป็นอย่างอื่นและ 

ผลการตัดสินของคณะกรรมการทุกระดับชั้นถือเป็นที่สิ้นสุด 
1.6 คณะกรรมการแข่งขัน 

1.6.1 คณะกรรมการดำเนินการ แบ่งออกเป็น 4 ระดับชั้น ระดับชั้นละไม่น้อยกว่า 3 คน ซึ่งเป็น 
ผู้ที่ได้รับมอบหมายให้มีหน้าทีด่ำเนินงานจัดการแข่งขันให้เป็นไปตามหลักเกณฑ์และวิธีการที่กำหนดด้วยความ
โปร่งใสและความเป็นธรรมแก่ทุกฝ่าย 

1.6.2 คณะกรรมการตัดสิน แบ่งออกเป็น 4 ระดับชั้น ระดับชั้นละ 3 - 5 คน โดยมคีณุสมบัต ิ
ดังต่อไปนี้ 

1.6.2.1 ผู้ทรงคุณวุฒิที่มีความรู้และประสบการณ์เกี่ยวกับวรรณกรรมสำหรับเด็กและ 
เยาวชน 

1.6.2.2 ศึกษานิเทศก์ที่รับผิดชอบกิจกรรมส่งเสริมนิสัยรักการอ่าน หรือการพัฒนา 
ห้องสมุดหรือมีความรู้และประสบการณ์เกี่ยวกับวรรณกรรมสำหรับเด็กและเยาวชน 

1.6.2.3 ครูบรรณารักษ์หรือครูผู้ทำหน้าทีบ่รรณารักษ์หรอืครูผู้สอน หรอืผู้อำนวยการ 
โรงเรียนที่มีความรู้และประสบการณ์เกี่ยวกับวรรณกรรมสำหรับเด็กและเยาวชน 



1.6.2.4 ข้อควรคำนึงถึงในการสรรหากรรมการ เพื่อความโปร่งใส และยุติธรรม ดังน้ี 
1) กรรมการทีเ่ป็นครูผู้สอน หรือศึกษานิเทศก์ไม่เป็นกรรมการตัดสินในกรณี 

โรงเรียนของตนเข้าแข่งขัน 
 2) กรรมการที่เป็นครูผู้สอนควรเป็นผู้มีความรู้ความสามารถและมีประสบการณ์ใน 

การจัดทำหนังสือ 
3) กรรมการควรมาจากหน่วยงานและหรือองค์กรที่หลากหลาย 
4) กรรมการสามารถให้ข้อเสนอแนะเพ่ือปรับปรุงผลงานให้เป็นไปอย่างถูกต้อง 

และมีคุณภาพให้กับทีมผู้เข้าแข่งขันที่คะแนนระดับเหรียญทองในลำดับ 1 - 3 ในระดับภาค และหรือระดับชาติ 
1.6.3 แนวทางการพิจารณาของคณะกรรมการตัดสิน 

1.6.3.1 ประชุมปรึกษาหารือก่อนการตัดสินเพ่ือให้เข้าใจเกณฑ์การตัดสินให้เป็น ไปด้วย 
ความเรียบร้อย 

1.6.3.2 ให้คะแนนเป็นไปตามเกณฑ์ที่กำหนด 
1.6.3.3 พิจารณาการให้คะแนน ดังนี้ 

¡ เนื้อหาสาระ พิจารณาตามแก่นของเรื่อง (Theme) หรือหัวข้อเรื่องที่ใช้ 
แข่งขันซึ่งคณะกรรมการแจ้งให้ทราบในวันแข่งขัน ความคิดรวบยอดเหมาะสมกับระดับช้ัน และกลวิธีการดำเนิน
เรื่องน่าสนใจสอดคล้องกันอย่างมีระบบและมีความเหมาะสมกลมกลืนเปน็อย่างดี 

¡ ภาพประกอบ พิจารณาความเหมาะสม สือ่ความหมายได้สอดคล้องกับเนื้อ 
เรื่องมีความสวยงามในการสรา้งสรรค์ของตัวละคร ฉาก ส่งเสริมความเข้าใจและจินตนาการ 

▪ ความคิดสร้างสรรค์พิจารณาเนื้อเรื่อง ภาพประกอบ รูปเล่ม ปก การ 
จัดวางตัวอักษร การจัดหน้า และส่วนประกอบอ่ืน ๆ เหมาะสมกับระดับชั้น 

▪ การใช้สำนวนภาษา พิจารณาการใช้สำนวนโวหาร ถ้อยคำ วิธีเรียบ 
เรียงถูกต้องตามหลักภาษาไทย และเหมาะสมกับระดับชั้น 

▪ การเขียนกรอบแสดงเรื่องราวของหนังสือ (Story Board) พิจารณา 
การนำเสนอการจัดวางองค์ประกอบของหนังสือแต่ละกรอบ ตั้งแต่หน้าปกจนถึงหน้าสุดท้ายได้อย่างถูกต้องและ
ชัดเจน สอดคล้องกับผลงานที่จัดทำขึ้น 

▪ การทำรูปเล่ม พิจารณาคุณค่าความงามเชิงศิลปะ ความประณีต  
แข็งแรงทนทานและสะอาดเรียบร้อย 

▪ การต้ังช่ือเรื่อง พิจารณาความสัมพันธ์กับแก่นของเรื่อง (Theme) วล ี
หรือข้อความที่ได้ความหมายในตัวเอง มีความน่าสนใจ และน่าติดตามอ่าน 

▪ ขนาด/รูปแบบ/สีของตัวอักษร/ตัวสะกด/การวางวรรณยุกต์พิจารณา 
ขนาดตัวอักษรที่ใช้ของปกหนังสือ และเนื้อเรื่องเหมาะสมกับระดับช้ัน รูปแบบ สีของตัวอักษรชัดเจน อ่านง่าย 
และเขียนถูกตอ้งตามหลักภาษาไทย 
 



1.7 รายละเอียดในการจัดการแข่งขัน 
1.7.1 การจัดเตรียมอุปกรณ์ในการแข่งขัน 

1.7.1.1 ป้ายตั้งโต๊ะบอกเลขที่ทีมที่เข้าแข่งขัน 
1.7.1.2 นาฬิกาบอกเวลา 
1.7.1.3 เครื่องเสียง 

1.7.2 การจัดเตรียมสถานที่ในการแข่งขัน 
1.7.2.1 สถานที่ หรือห้องที่ใช้ในการแข่งขนัให้สามารถดำเนินการแข่งขันพร้อมกันได้ทุก 

ทีมในระดับเดียวกัน 
1.7.2.2 โต๊ะ - เก้าอ้ีให้มีขนาดเหมาะสมต่อการปฏิบัติงานกลุ่มที่มีนักเรียน จำนวน 3  

คน พร้อมป้ายตั้งโต๊ะบอกเลขที่ทีมที่เข้าแข่งขัน 
1.7.2.3 นาฬิกาบอกเวลา ให้ผู้เข้าแข่งขันทกุทีมสามารถมองเห็นได้อย่างชัดเจน 
1.7.2.4 เครื่องเสียง ให้ผู้เข้าแข่งขันทุกทีมสามารถได้ยินเสียงคำช้ีแจงจากกรรมการ ได ้

อย่างชัดเจน และเข้าใจตรงกัน  
1.7.3 การดำเนินการจัดการแข่งขัน 

1.7.3.1 ลงทะเบียนรายงานตัวผู้เข้าแข่งขัน ในกรณีที่ผู้เข้าแข่งขันมารายงานตัว ช้ากว่า 
เวลาที่กำหนดให้สามารถเข้าร่วมแข่งขันได้แต่เวลาสิ้นสุดการเข้าแข่งขันต้องเป็นไปตามที่คณะกรรมการดำเนินงาน 
กำหนดพร้อมกันทุกทีม 

1.7.3.2 ตรวจอุปกรณ์และเครื่องมือที่ใช้ในการแข่งขันก่อนเวลาการแข่งขัน 
1.7.3.3 การเตือนเวลาการแข่งขัน ให้เตือนครั้งที ่ 1 เหลือเวลา 30 นาทีเตือนครั้งที่ 2  

เหลือเวลา 15 นาที เตือนครั้งที่ 3 หมดเวลา กรณีที่ทีมผู้เขา้แข่งขันเกินระยะเวลาที่กำหนดจะถูกตัดคะแนน นาที
ละ 1 คะแนน โดยนับเวลาส่วนที่เป็นเศษเกินกว่า 30 วินาทีให้นับเป็น 1 นาท ี

1.7.3.4 ผู้แข่งขันห้ามนำเครื่องมือสื่อสารทุกประเภทเข้าในการแข่งขัน 
1.7.3.5 การเขา้ห้องน้ำ ผู้เข้าแข่งขันต้องขออนุญาตจากกรรมการ และอยู่ภายใต้การ 

ดูแลของกรรมการดำเนินการแข่งขัน 
1.7.3.6 การสง่-มอบอาหาร/น้ำ หรืออุปกรณ์การแข่งขันอื่นใดต้องส่ง-มอบผ่าน 

กรรมการดำเนินการแข่งขันเท่านั้น 
  
 
 
 
 

  
 



คำแนะนำสำหรับกรรมการตัดสินการจัดทำหนังสือเล่มเล็ก 
 

หนังสือบันเทิงคดีหมายถึง หนังสือที่แต่งขึ้นเพื่อความสนุกสนานเพลิดเพลิน มีจินตนาการ สอดแทรก 
คุณธรรม คติธรรม เนื้อหาสาระของบันเทิงคดีเป็นเรื่องราวที่ผู้แต่งสมมติขึ้น ทั้งตัวละคร เหตุการณ์สถานที่และ
เวลา 

ส่วนสำคัญของหนังสือบนัเทงิคดี 
1. เค้าโครงเรือ่ง (Plot) คือ การลำดับเหตุการณ์หรือเรื่องราวที่มีความสัมพันธ์เกี่ยวโยงกัน อย่าง 

สมเหตุสมผล เมื่ออ่านเหตุการณ์หนึ่งก็อยากทราบว่าเรื่องราวจะจบอย่างไร ขณะอ่านผู้อ่านจะรู้สึกเพลิดเพลินหรือ 
สับสนว่าตัวละครนี้คือใครมาจากไหน 

2. ตัวละคร (Characters) เป็นศูนย์กลางของเรื่อง เรื่องราวและเหตุการณ์ที่ผู้เขียนสร้างเป็น เค้าโครง 
เรื่องขึ้นจะผูกพันวนเวียนอยู่ที่ตัวละคร ถ้าไม่มีตัวละครก็คงไม่มีเรื่องราวที่จะบอกเล่าแก่ผู้อ่าน 

3. ฉาก (Setting) คือ เวลาและสถานที่ที่เรื่องราวและเหตุการณ์ต่าง ๆ เกิดขึ้นตามเค้าโครงเรื่อง มี 
เรื่องราว เหตุการณ์ตัวละคร สิ่งที่ตัวละครทำ คิด และรู้สึก อาจจะเกิดขึ้นทั้งในอดีต ปัจจุบัน หรืออนาคตตาม 
จินตนาการ 

4. แก่นของเรือ่ง (Theme) คือ สาระสำคญัหรือหัวใจของเรื่องที่ผู้เขียนสะท้อนหรือแสดงให้ผู้อ่าน 
เข้าใจและสรุปความหมายแก่นของเรื่องได้เมื่ออ่านเหตุการณ์เรื่องราว และชีวิตของตัวละคร ตั้งแต่ต้นจนจบ 

5. สำนวนภาษา ผู้เขียนเลือกใช้คำและประโยคเรียบเรียงเป็นเรื่องราว ซึ่งทำให้ผู้อ่านเกิดความ 
สนุกสนานเพลิดเพลิน การใช้ภาษาที่เหมาะสม มีบทสนทนาให้เห็นพฤติกรรมของตัวละคร สร้างฉาก ที่ 
ประทับใจ สร้างความรู้สึกและอารมณ์ต่าง ๆ แก่ผู้อ่านตามเหตุการณ์ที่เกิดขึ้น 

6. กรอบแสดงเรื่องราวของหนังสือ (Story Board) คือ การเขียนกรอบแสดงเรื่องของหนังสือแต่ละ 
เรื่อง โดยนำเค้าโครงเรื่องมาเขียนลงในแต่ละกรอบ บอกว่ามีเรื่องและภาพสัมพันธ์กันตามลำดับ จนจบเล่ม มี 
องค์ประกอบ ดังนี้ 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

หมายเหตุ :  1. *เนื้อเรื่อง : จำนวนหน้า ขึ้นอยู่กับระดับชั้นของผู้เข้าแข่งขันตามเกณฑ์การแข่งขัน 
    2. *กระดาษผนึกปก: จะมีหรือไมม่ีก็ได เป็นสิทธิ์ของผู้จัดทำ 
 

7. เนื้อเรื่อง และ หรือภาพประกอบ การนบัจำนวนหนา้ ให้คณะกรรมการเริ่มนับเนื้อเรื่อง รวมทั้งหน้าที่
มีภาพประกอบแต่ไม่มีเนือ้เรื่องทุกหน้า จนถึงหน้าสุดท้ายของเนือ้เรื่อง ไม่รวมหน้าคณะผู้จัดทำ 
ในกรณีที่ภาพประกอบต่อเนื่องกัน 2 หน้า (Double space) ให้นับเป็น 2 หน้า 
 


